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Введение

Данная книга познакомит вас с основами языка программиро­
вания Python. Конечно, в одной книге невозможно рассмотреть все 
аспекты и нюансы этого языка программирования, но автор про­
делал значительную работу, стараясь максимально осветить его ба­
зовые возможности.

Все исходные коды приведенных в книге примеров можно ска­
чать из репозитория автора: h ttp s ://g ith u b .co m /M A D T each e r/ p ython_basics. Для их запуска вам понадобится open-source экоси­
стема Anaconda с версией Python 3.10 или старш е1, которая вклю­
чает в себя такой инструмент, как Jupyter Notebook, а также инте­
грированная среда разработки PyCharm2. Их установка, настройка 
и использование не представляют сложности, поэтому и не рассма­
триваются в данной книге, но если у вас возникнут какие-то труд­
ности, то в сети интернет достаточно материала для их решения.

Это сделано специально, так как в процессе работы в любой орга­
низации (да даже над упражнениями данной книги) вам все равно, 
так или иначе, придется осуществлять поиск нужной информации 
в интернете. Неважно, какую позицию в дальнейшем придется за­
нимать, от умения быстро найти ту информацию, которая позво­
лит решить возникающие проблемы, будет зависеть очень многое. 
И именно в этом месте кроется первая ловушка, в которую попа­
дают начинающие разработчики — они бездумно копируют най­
денный код и переносят его в рабочий проект. Пусть на начальных 
стадиях это и поможет двигаться быстрыми шагами, но вы даже 
не представляете, какую бомбу замедленного действия подклады­
ваете всем участникам проекта. Конечно, есть code review, одной 
из задач которого является поиск таких моментов. Но все мы люди 
и имеем свойство ошибаться. Особенно, когда трещат сроки проек­
та и приходится постоянно задерживаться на работе, чтобы успеть 
в обозначенный договором срок. К тому же в такие моменты за­
частую не до code review. И мало того, если сборка проекта будет 
падать с указанием ошибок на ваш кусок кода, вы не сможете отве­
тить на вопрос: «Что этот код в действительности делает?» (а не ка-

1 Она доступна для скачивания по ссылке: https://www.anaconda.com/products/ 
individual.

2 https://www.jetbrains.com/ru-ru/pycharm/download/
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кую вашу проблему он решил). Поэтому, если хотите перенести 
найденный код в проект, не копируйте его, а перепечатывайте вруч­
ную. Да, это медленнее, но это позволит вам иметь представление, 
что же на самом деле происходит (или найти ошибки), а не верить 
на слово тому человеку, который выложил этот код в открытый 
доступ.

Теперь коснемся упражнений к разделам. Упражнения к темам 
с 1 по 7 предназначены для выполнения одним человеком. Вы и да­
лее, конечно, можете продолжать выполнять упражнения в оди­
ночку, но лучше скооперироваться с кем-нибудь и выполнять их, 
как минимум, в паре. Этот опыт вам пригодится в дальнейшем, по­
скольку разработка современных информационных систем ведется 
командой, а не одиночками. Таким образом, работая в паре, вы на­
учитесь:

1) декомпозировать задачи, чтобы их можно было выполнять 
параллельно, а после интегрировать в одно приложение;

2) работать в команде, что подразумевает постоянное обсужде­
ние возникающих трудностей и нахождение компромисса относи­
тельно их решения. Так, например, для начала попробуйте догово­
риться о стиле кодирования, которого будете придерживаться (или 
возьмите за основу РЕР 8);

3) тайм-менеджменту, а именно предварительной оценке необ­
ходимого времени для решения задач и упражнения в целом. Не пе­
реживайте, если поначалу не будет получаться. Все дело в опыте 
(и ваша задача — его получить).

Само собой, это еще не весь список того, какой опыт вы полу­
чите при выполнении упражнений с кем-то, а не в одиночку, так 
как с собой договориться намного проще, чем с другим человеком.

В первой теме книги затрагиваются такие моменты, как: встро­
енные переменные, менеджмент памяти, глобальная блокировка 
интерпретатора, интернированные объекты и зачем они нужны, 
а также почему принято считать, что в Python нет переменных.

Вторая тема посвящена синтаксису Python. В ней рассматрива­
ется, какие операторы существуют и как используются, правила 
им енования переменных, уровни отступов, что такое ветвление 
и циклы, для чего используется протокол итерации, как он работа­
ет и т. д.

В третьей теме речь пойдет о функциях и всем, что с ними свя­
зано: областях видимости, замыканиях, аннотациях, генераторах, 
декораторах и т. д.

Четвертая тема приоткрывает завесу тайн над модулями и паке­
тами, описывает, как они импортируются и что при этом происхо­
дит, а также способы их создания.

В пятой теме рассматривается, что такое объектно-ориентиро­
ванное программирование и то, как его концепции (инкапсуляция,

ю



наследование и полиморфизм) реализованы в Python. Какие суще­
ствуют различия между: классом и экземпляром класса, перемен­
ной (методом) класса и экземпляром класса и т. д.

В шестой теме затрагивается такой аспект всех современных 
языков программирования, как исключения, которые являются вы­
сокоуровневым механизмом управления потоком выполнения и мо­
гут генерироваться интерпретатором или самим программистом 
«вручную».

В седьмой теме обсуждаются многопоточное, многопроцессор­
ное и асинхронное программирование средствами языка програм­
мирования Python, их различия и ситуации, в которых их следует 
использовать.

В восьмой теме рассматривается работа с библиотекой PySide2, 
которая позволяет разрабатывать приложения с графическим поль­
зовательским интерфейсом и является официальной реализацией 
кроссплатформенного фреймворка Qt для Python, развитие которой 
поддерживается The Qt Company.

Девятая тема — сетевое программирование средствами Python, 
базовые протоколы обмена данными с установлением и без уста­
новления соединения между клиентами и сервером.

В десятой теме рассматривается работа с встроенной реляцион­
ной базой данных — SQLite, средствами модуля sqlite3.

В одиннадцатой теме рассматриваются способы тестирования 
разрабатываемых приложений на языке программирования Python 
и некоторые инструменты для этого.

В двенадцатой теме рассматривается разработка telegram -бота 
с поддержкой ORM SQLAlchemy.

Хочу выразить огромную благодарность свой невесте, ученикам 
(Антонову Александру, Быкову Алексею, Дуку Герману, Нагорных 
Максиму и Твардовскому Георгию) за оказанную помощь и под­
держку в процессе написания данной книги.

В результате изучения материалов данного учебного пособия об­
учающиеся должны:

знать
• стандартные модули языка программирования Python;
• основные типы, структуры данных и особенности работы 

с ними;
• синтаксис языка программирования;
• ключевые особенности интерпретатора CPython;
• принципы разработки telegram -ботов;
• принципы использования ORM SQLAlchemy для работы с ба­

зами данных;
уметь
• применять стандартные структуры данных при разработке 

приложений;
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• разрабатывать многопоточные, асинхронные и многопроцес­
сорные приложения;

• разрабатывать приложения с графическим пользовательским 
интерфейсом;

• писать тесты для проверки правильности функционирования 
разрабатываемых приложений;

• разрабаты вать приложения, устойчивые к возникаю щ им 
ошибкам в процессе их работы;

• разрабатывать приложения, способные взаимодействовать 
между собой по сети;

• разрабатывать telegram-ботов,
• работать с базами данных посредством ORM SQLAlchemy;
владеть
• основными принципами объектно-ориентированного про­

граммирования;
• навыками разработки многопоточных, асинхронных и мно­

гопроцессорных приложений;
• навыками работы с исключениями;
• навыками разработки клиент-серверных приложений;
• навыками разработки telegram-ботов,
• основами тестирования приложений.
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