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Предисловие
Отвечает пылкой дочке Рассудительный Фердуси: «На деревьях мёрзнут почки, В облаках умолкли гуси, Труд — глубокая криница, Зачерпнул я влаги мало,И алмазов на страницах Лишь немного заблистало. Не волнуйтесь, подождите, Год я буду неустанным,И тогда, кого хотите, Назовёте вы желанным».
Дмитрий Кедрин. Приданое

Весной 2016 г. в Москве, в научно-популярной библиотеке «Научка»*, я про
читал свою первую научно-популярную лекцию под названием «Искусствен
ный интеллект: история и перспективы». Аннотация этой лекции звуча
ла следующим образом: «ИнженерМ. С. Лось приглашает желающих-лететь 
с ним 1S авгус?па на планету-Марс явиться для личных переговоров от 6 до 
8 вечера. Ждановская набережная, дом и, во дворе» «Что объединяет древ
ний Антикитерский механизм и суперкомпьютер Deep Blue? Действительно 
ли машины выигрывают у людей в шахматы благодаря феноменальным вы
числительным способностям? Какие напитки употребляли изобретатели 
первой искусственной нейронной сети и какую роль сыграла поэзия в исто
рии кибернетики? Скоро ли с конвейера сойдут первые машины, которым бу
дет позволено убивать людей, и как мы будем жить в таком мире? Об этом 
и многом другом —  на 48 слайдах за 128 минут. Из популярной лекции вы узна
ете об истории и современном состоянии дел в области искусственного 
интеллекта».

Причина, по которой специалист, занимающийся главным образом реше
нием прикладных задач в области машинного обучения, решил забраться на 
табуретку и начать вещать urbi et orbi прописные истины, до банальности про
ста —  у меня капитально подгорело из-за того, что в одной из научно-попу
лярных лекций о прогрессе в области искусственного интеллекта я услышал

* Официально: Первая научно-популярная библиотека «Научка» (ГБУК г. Москвы ОКЦ ЦАО ЦДБ 14
«Научка»). —  Здесь и далее примечания автора.
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чудовищную чепуху о достижениях нейронных сетей в шахматах. Дело в том, 
что разработка систем искусственного интеллекта для игр много лет была од
ним из моих главных хобби, а в течение некоторого времени и работой. И хотя 
во второй половине 2000-х я постепенно перешёл от программирования игр 
к созданию систем для финансового сектора, шахматное программирование 
оставалось частью моих исследовательских интересов. В начале 2010-х гг. бы
стрый прогресс в области глубоких нейронных сетей стал причиной роста ин
тереса общества к машинному обучению, и тут ВНЕЗАПНО специалистам от
крылась в самом что ни на есть выпуклом виде страшная истина: массовое 
сознание полно совершенно дремучих мифов и стереотипов об искусственном 
интеллекте. Путаница в понятиях, поверхностные однобокие и категоричные 
суждения, банальное незнание текущего положения дел в науке и технологи
ях, страхи и предубеждения, пустопорожняя трескотня недалёких маркетоло
гов и «гениальных стартаперов», обещающих золотые горы, —  всё это со скоро
стью взрыва заполняло пробелы в представлениях людей. И самым грустным 
для меня было то, что это происходит в минуты, когда технический прогресс 
формирует наше будущее, меняет привычные правила игры, определяет гря
дущий взлёт и упадок гигантских компаний и целых отраслей. Разруха в голо
вах —  явление чрезвычайно опасное, когда многим из этих голов предстоит 
завтра принимать решения, определяющие важнейшие направления науч
но-исследовательских и опытно-конструкторских работ, решения о финанси
ровании тех или иных проектов, о приоритетах образования и социальной по
литики. Наивно было бы полагать, что отдельные научно-популярные лекции 
или книги могут радикально изменить ситуацию, но в то же время ещё глупее 
было бы запереться в «башне из слоновой кости» и надеяться, что проблема ре
шится сама собой.

Мне трудно однозначно определить жанр этой книги.
С одной стороны, я попытался провести читателя по извилистым тропам, 

проложенным наукой и технологиями в поисках святого Грааля искусствен
ного интеллекта. Ведь изучение предмета в развитии позволяет лучше по
нять его внутренние взаимосвязи, глубже постичь природу явления. Мне ка
жется, что это хороший антидот против поспешных действий и однобоких 
суждений. Рассказывая об истории технологий искусственного интеллекта, 
я сделал акцент на решениях, принимавшихся ключевыми действующими 
лицами «на распутье», и на причинах этих решений. Меня интересовали не 
только сухие биографические факты и объективные условия, в которых при
ходилось действовать людям, вершившим технологическую историю челове
чества, но и особенности их характера, их ценности и жизненные приорите
ты. Именно поэтому предметно-именной указатель в этой книге получился 
весьма объёмным.

С другой стороны, значительная часть книги посвящена современным 
достижениям в области машинного обучения —  здесь вы найдёте описа
ние многих современных исследований и ссылки на них, рассказ о луч
ших и перспективных моделях, численные оценки прогресса, достигнутого



в решении различных задач искусственного интеллекта. Также я постарал
ся уделить внимание актуальным проблемам отрасли (как «расширенным», 
так и известным лишь небольшому кругу специалистов) и намеченным пу
тям их решения. Среди этих проблем не только технологические, но и со
циальные —  ведь практически любые значимые достижения технологий 
приводят к видимым последствиям для общества, которые нельзя просто 
игнорировать.

Книга не требует от читателя какой-то особенной подготовки —  большая её 
часть будет хорошо понятна любому студенту или учащемуся старших клас
сов общеобразовательной школы. По завету Стивена Хокинга я старался умень
шить число формул в книге, и, хотя их число не удалось сократить до нуля, вы 
не найдёте здесь ничего, что потребовало бы от читателя глубоких познаний 
в области вершин арифметики. В целом я попытался найти разумный баланс, 
который сделал бы книгу интересной совершенно разным людям: радикаль
ным технарям и бескомпромиссным гуманитариям, управленцам и рядовым 
сотрудникам, молодым людям и убелённым сединами старцам. Не знаю, на
сколько хорошо мне удалось решить эту задачу и не было ли это фатальной 
ошибкой —  ответ на этот вопрос может дать только время. Я очень надеюсь, 
мой дорогой читатель, что эта книга понравится лично вам. В любом случае 
я буду очень благодарен за любые отзывы, указания на неточности, различные 
замечания и предложения, которые помогут улучшить эту книгу в будущем. 
Их можно отправлять мне в виде сообщений в социальных сетях или по адре
су моей личной электронной почты: sergei.markoff@gmaiI.com.

Приятного вам чтения!
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