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ПредисловиеСовременное общество является информационным, в нем все большее число людей занято получением, переработкой и исполь­зованием информации с применением компьютерных технологий. Компьютеры используются практически во всех областях человече­ской деятельности: в профессионльной, учебной, досуговой сферах.Дальнейшее развитие информационного общества требует раз­работки большого количества качественных программных продук­тов, обеспечивающих удовлетворение растущих потребностей лю­дей.В этих условиях весьма актуальным становится овладение совре­менными технологиями программирования. Исследования в обла­сти управления персоналом показывают, что профессия программи­ста будет одной из самых востребованных в XXI веке.Целью и задачами учебное пособие «Технология программиро­вания» является систематизация и упорядочение сведений о техно­логиях разработки современных программных продуктов. Рассмо­трение теоретических основ программирования сопровождается большим количеством примеров, иллюстрирующих приемы созда­ния программ, а также заданиями для самостоятельного выполне­ния, позволяющих сформировать у обучающихся практические на­выки программирования.Учебное пособие состоит из двух частей.В первой части, «Методы и этапы технологии программирова­ния», изучаются этапы эволюции технологии программирования, основные этапы и модели жизненного цикла программы, постанов­ка задачи и определение спецификаций, проектирование и реали­зация программы, анализируются типы пользовательских интер­фейсов.Во второй части, «Основы программирования на языке высоко­го уровня», рассматриваются основные алгоритмические конструк­ции и их реализация на языках высокого уровня Python и С. Рас­сматривается пример проектирования и разработки программного приложения на языке С, а также возможности интеграции языков С и Python.Приведенные примеры на языке С реализованы в среде разра­ботки Code::Blocks (дополнительное тестирование проводилось в компиляторе gcc version 4.9.2 Debian 4.9.2-10). Примеры на языке Python выполнялись в интерпретаторе Python 3.12.8



После каждой темы приводятся контрольные вопросы, позволя­ющие оценить степень овладения учебным материалом. Во второй части, кроме контрольных вопросов, приводится список заданий по программированию для самостоятельного выполнения.Учебник предназначен для студентов, обучающихся по програм­мам бакалавриата и магистратуры, а также для всех, интересую­щихся современными технологиями программирования.В результате изучения материалов учебника обучающиеся должны:
знать
• методы и этапы технологии программирования;• особенности структурного программирования;• особенности объектно-ориентированного программирова­ния;

уметь
• выбирать необходимые методы программирования для реше­ния поставленных задач;• разрабатывать программы методом структурного програм­мирования;• разрабатывать программы методом объектно-ориентирован­ного программирования;
владеть
• навыками разработки алгоритмов решения задач;• навыками документирования программ;• современными технологиями разработки программных при­ложений.
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